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1. EMENTA 

Conceito e aplicação de algoritmos – linguagens e pseudo-linguagens. Tipos de dados, variáveis. 

Comandos primitivos, proposições lógicas simples e compostas, estruturas de decisão e repetição. 

Estruturas aninhadas. Matrizes e vetores. Modularização:  Procedimentos e Funções.  

 

2. OBJETIVOS 

1. Compreender o conceito e as aplicações de algorítmos 

2. Explorar linguagens e diagramas para representação de algoritmos 

3. Explorar os tipos de dados manipulados por programas de computadores 

4. Conhecer instruções primitivas e estruturadas para construção de algoritmos e programas 

5. Explorar proposições lógicas 

6. Trabalhar com controle de fluxos 

7. Conhecer vetores e matrizes 

8. Compreender as técnicas de modularização 

 

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Unidade – I  

• Conceito de algoritmos e programas e Linguagem de representação 

• Tipos de Dados e variáveis e operadores matemáticos e relacionais, expressões 

matemáticas 

• Comandos primitivos de entrada, saída e atribuição 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas  

Unidade – II  

• Proposições lógicas simples e Operadores lógicos 

• Proposições lógicas compostas e Estruturas de decisão simples 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas 

• Estruturas de decisão compostas 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas 

• Estruturas de decisão aninhadas 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas 

• Estruturas de repetição – o caso da estrutura PARA 



• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas - PARA 

• Estruturas de repetição – o caso da estrutura ENQUANTO 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas – ENQUANTO 

• Estruturas de repetição – o caso da estrutura REPITA 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas - REPITA 

• Estruturas de repetição aninhadas 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas – estruturas aninhadas 

Unidade – III  

• Estrutura de dados homogêneas – vetores 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas – vetores 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas – vetores e estruturas de 

repetição aninhadas 

• Matrizes 

• Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas – matrizes 

• Conceito e aplicação de técnicas de modularização 

• Procedimentos e Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas  

• Funções Atividades de prática de laboratório e resolução de problemas  

 

4. METODOLOGIA DE ENSINO  

 Aulas expositivas com recurso de projeção multimídia 

 Atividades baseadas em problematização e busca de soluções 

 Práticas de laboratório  

 

5. SISTEMA DE AVALIAÇÃO 

1º Avaliação: Especificar instrumento de avaliação. 

2º Avaliação: Especificar instrumento de avaliação. 

 Desempenho nas avaliações parciais  

 Freqüência 

 Participação nos trabalhos e práticas de laboratório  
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