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1. EMENTA

Conceito e aplicagao de algoritmos — linguagens e pseudo-linguagens. Tipos de dados, variaveis.
Comandos primitivos, proposi¢des logicas simples e compostas, estruturas de decisdo e repetigdo.
Estruturas aninhadas. Matrizes ¢ vetores. Modularizagao: Procedimentos ¢ Fungdes.

2. OBJETIVOS

Compreender o conceito e as aplicagdes de algoritmos

Explorar linguagens e diagramas para representacao de algoritmos

Explorar os tipos de dados manipulados por programas de computadores

Conhecer instrugdes primitivas e estruturadas para constru¢do de algoritmos e programas
Explorar proposigdes logicas

Trabalhar com controle de fluxos

Conhecer vetores e matrizes

Compreender as técnicas de modularizagao
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3. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade — 1

. Conceito de algoritmos e programas e Linguagem de representacio
. Tipos de Dados e variaveis e operadores matematicos e relacionais, expressoes
matematicas

. Comandos primitivos de entrada, saida e atribui¢ao

. Atividades de pratica de laboratorio e resolugdo de problemas
Unidade — IT

. Proposicdes logicas simples e Operadores 16gicos

. Proposi¢des lo6gicas compostas e Estruturas de decisao simples

. Atividades de pratica de laboratorio e resolucao de problemas

. Estruturas de decisdo compostas

. Atividades de pratica de laboratorio e resolugdo de problemas

. Estruturas de decisdo aninhadas

. Atividades de pratica de laboratorio e resolucao de problemas

. Estruturas de repeticdo — o caso da estrutura PARA




. Atividades de pratica de laboratorio e resolugdo de problemas - PARA
. Estruturas de repeti¢ao — o caso da estrutura ENQUANTO
. Atividades de pratica de laboratdrio e resolucao de problemas — ENQUANTO

. Estruturas de repeticdo — o caso da estrutura REPITA

. Atividades de pratica de laboratorio e resolucao de problemas - REPITA

. Estruturas de repeti¢do aninhadas

. Atividades de pratica de laboratorio e resolugdo de problemas — estruturas aninhadas
Unidade — 111

. Estrutura de dados homogéneas — vetores

. Atividades de pratica de laboratorio e resolugao de problemas — vetores

. Atividades de pratica de laboratdrio e resolugdo de problemas — vetores e estruturas de
repeticao aninhadas

. Matrizes

. Atividades de pratica de laboratorio e resolugao de problemas — matrizes

. Conceito e aplicagdo de técnicas de modularizagao

. Procedimentos e Atividades de pratica de laboratorio e resolugao de problemas

. Fungdes Atividades de pratica de laboratorio e resolu¢do de problemas

4. METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas expositivas com recurso de projecao multimidia
e Atividades baseadas em problematizagao e busca de solucdes
e Praticas de laboratdrio

5. SISTEMA DE AVALIACAO

1° Avaliagdo: Especificar instrumento de avaliagdo.

2° Avaliagdo: Especificar instrumento de avaliagdo.

e Desempenho nas avaliagdes parciais
e Freqiiéncia
e Participagdo nos trabalhos e praticas de laboratorio
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